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Propde-se com a propos-
ta um redesenhar radical
do existente, tendo em
conta a sua memodria.
principal problema do

arque prende-se pela sua
raca utilizacao, devido ao
bloqueio_visual da vegeta-
cao, assim como a inexis-
téncia de um ponto de en-
contro, um marco, que ca-
racterize o espaco.

Estando o pavimento
existente marcado, de
forma vincada, por uma
mesclarem de figuras qua-
dradas, um tanto quanto
desorganizadas; o concei-
to parte das formas basi
cas, 0 quadrado, que se
materializa em cubo de

ranito com 0s maijs varia-

0S Uusos, o triangulo,
como um ponto de apoio,
algo gue equilibra a com-
posicao plastica apresen
tada, que serve a popula-
cdo como quiosque/bar, o
circulo, como o elemento
central, ponto de reuniao,
anfiteatro para dias soa-
Iheiros, e o_ caminho de
agua, uma intencao que
faz jus ao passado e um
ponto fundamental para
agregar toda a proposta, o
elemento que da légica a
cada espaco da interven-
cao. i

Toda a vegetacdo tem
um caracter controlado de
simbiose com os cubos, a
sua Iintencao passa por
deixar-se revelar a sua en-
volvente enquanto
parque, tendo em conta a
lluminacéo artificial para
um possivel uso nocturno.




